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-g“i'ema: Legetgj igennem tiden

s

% Legetgj er en del af alles liv p4 et eller andet tidspunkt og i varierende omfang. Fra de forste %

3 byggeklodser i barndommen til de sveere puslespil i voksenlivet har legetaj en pavirkning af
_({ folks liv. Legetgj kan mange ting. Det kan skabe gleede og hygge. Men det kan ogsa udfordre os !
- og udvikle os. Det kan skabe forbindelser mellem barn og voksen, mellem venner, eller b\ Y
Vé ligefrem med dyr. Legetgj har uendelige muligheder. | 5
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“~Opgave:

Du/l skal designe og fremstille et legetgjsprodukt. Produktet skal afspejle og understotte et
eller flere af behovene naevnt fgr: hygge, gleede, udfordring og udvikling.
Du/l skal forestille jer, hvem legetgjet passer til, hvem der kan bruge det og hvordan.

Krav: \ e
Legetajet skal veere taenkt som en del af en legetgjsserie, hvor der kan veere flere stykker
legetgj i, eller det er tilpasset til flere aldersgrupper.

Du/l skal arbejde primeert i tree og stof men har adgang til andre materialer ogsa.
Du/l skal udfylde et moodboard med persona, skitse, arbejdstegning og modeller/mockups.

Du/l skal kunne forteelle om din proces fra idé til feerdigt produkt ud fra moodboardet.

= .Dﬁ‘/l‘gkal kunne dokumentere inspirationskilder og vise hvordan produktet adskiller sig fra
. kilderne,
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