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Du har nu faet din opgave og din lzrer har gennemgaet den for dig.
Laes den nu igennem selv eller sammen med din gruppe.

Hvad handler opgaven om? Hvad er det helt precist, | bliver bedt om at lgse?
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Hvilke tanker og idéer far i, nar | leser opgaven?

Lav en brainstorm herunder. Skriv og tegn alt det, | tenker pa, nar | sperger jer selv: Hvad kunne man lave, og hvilket
problem kan det lzse? Fa gerne 5 gode idéer | kan bygge videre pa og valge og vrage imellem.

lde 5 |de |

|de 4 |de 2

|de 3
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Beskriv jeres endelig idé. Jeres endelige idé skal kunne besvare og lase alle krav fra opgaven.

Hvordan besvarer idéen opgaven?

Hvorfor er jeres idé god?

Er det noget, | er sikre pa, at | kan lave? | skal nedigt ga i gang med noget som | ikke kan ferdiggere.
Hvad bliver det svaereste problem at lase ved jeres idé?

Hvilke inspirationskilder har | til jeres idé?
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Nu skal | lave en persona. Personaen er jeres malgruppe — hvem idéen passer til.

Hvilke behov har personen, som idéen hjelper? Hvilken smag og stil har personen, og hvordan passer idéen til det?
Hvilken alder har personen? Hvilke udfordringer har personen? Beskriv personaen grundigt og find argumenter til
hvorfor jeres idé hjzlper eller passer til dem.

Lav gerne en visuel repraesentation af personaen herunder:
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SKITSE

Tegn skitser af hvordan idéen kommer til at se ud. Lav gerne nogle hurtige skitser, men ogsa nogle mere pracise og
konkrete tegninger.

©SCAL.DK



ARBEJDSTEGNING

Lav precise og ngjagtige arbejdstegninger af hvordan produktet kommer til at se ud. Serg for at der star mal p3, sa |
kan se, hvor stor den bliver, og hvor meget materiale du skal bruge.
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Byg en model og mockup af jeres produkt.
Eksempler:
Modellen er lille og fx af pap, staltrad og papir.

Mockuppen er lige sa stor som jeres endelige produkt, og det kan bygges fx af pap, sma stykker tre, stiltrad og samlet
med limpistol.

Nar | bygger dem, skal | leegge maerke til, hvilke problemer der opstar. Er der nogle samlinger, som er svage og svere
at gore sterke? Er der nogle lengder, der ikke giver mening?

Udfordringer ved vores produkt:

Forslag til gode Izsninger:
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Lav en materialeliste.

Hvad skal vi bruge til at bygge produktet? Husk at vaere i stand til at forklare valget af materiale.
Nar du valger ét materiale, fravaelger du en masse andet — forklar fordele og ulemper ved dit materialevalg.

Tag billeder af jeres materialer for og efter de er bearbejdede og vis dem til presentationen.

Nummer Materiale Antal
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Hvilke teknikker bruger vil at bygge vores produkt. Szt kryds. Tag billeder af de teknikker | bruger undervejs, sa | kan

vise dem til praesentationen.

O Save med handsav

[J Save med stiksav / dekupgrsav

O Bore med handbor / boremaskine
O File og raspe

[ Slibe med sandpapir / maskine

L] Samle med sem

L1 Samle med skruer

0 Limning (traelim, kontaktlim)

L1 Sammensztninger (tappesamling, dyvler,
kiler)

0] Udskeeringer og relieffer
O Markning og maltagning

L1 Overfladebehandling (olie, voks, maling,
lak)

Ul Indleg (indfraesning / indlimning af
menster)

L] Bajning af tyndt trae (fx med damp eller
lameller)

01 Brug af skabelon / model
[ Konstruktion med rundstokke og bredder
L1 Afkortning og tilpasning

L1 Brug af vinkel og lineal
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[ Save i metal (metalsav / juniorbuesav)
O File metal (afrunding, tilpasning)

01 Boring i metal

01 Bukning (taenger, skruestik)

L1 Samling med popnitter

L] Samling med bolte og matrikker

L] Samling med lodning (bledlodning)

[0 Overfladebehandling (polering, slibning,
maling)

L] Gravering eller preege mgnstre
L] Skaere gevind (simpelt)

O Maltagning og afmarkning pa metal

L] Skeere leder med kniv

00 Hulstansning

O Sy huller med vokset trad

L] Samling med nitter / trykknapper
L] Praegning og manstertryk

L1 Kantpudsning / farvning



L] Skabelonarbejde (overfarsel af form)
L Indfarvning / oliebehandling

0 Formning (bgje, vride, fugte leder)

L1 Skille genbrugsmaterialer ad

L] Sortere materialer efter type

L1 Sammenfgje forskellige materialer

L1 Reparere / genanvende dele

0] Kreativ genbrug (upcycling)

[0 Kombinere tra, metal og leder

L1 Bruge genbrugsplast, stof, pap og tekstiler

L1 Design med cirkulert fokus
(baeredygtighed)

O Handsyning (forsting, bagsting, kastesting)
00 Maskinsyning (lige, zigzag)

O Klipning efter menster

L1 Applikation

[ Broderi
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L] Kantning

O Farvning / tryk pa stof

L1 Tegne skitser og arbejdstegninger
L] Udarbejde model eller prototype
[0 Maltagning og skalering

L1 Overfladepynt / udsmykning

L] Braeendemerkning / pyrogravering
L1 Maling, lakering, bejdsning

L] Mensterdesign og ornamentik

L1 Kombinere farver og materialer

O Fremstilling af egne logoer eller mgnstre

L] Simpel gearing (tandhjul, aksler)

L] Haengsler og bevagelige samlinger
O Brug af snore, remme eller tradtraek
L1 Balance og vaegtfordeling

[ Statik og styrkeprevning

L1 Skruetvinger og beslag



MOODBOARD
Til jeres prasentation skal | bruge et moodboard. Det er en god visuel stotte til prasentationen.

Som udgangspunkt kan | bruge siderne fra dette kompendium og hange dem op i rekkefalge.

(Al genereret inspiration til moodboard)



Jeres prasentation skal gennemga alle delene fra kompendiet. | skal forklare om opgaven, idéen

der lgser opgaven, tanker og overvejelser igennem forlgbet, udfordringer, lasninger og selvfalgelig
produktets udformning.

Jeres produkt skal ferdiggeres under preven, mens | fortaller om processen. Brug jeres
moodboard som guide til, hvad | skal fortzlle.

Ga tilbage til besvarelserne og arkene for at svare pa spergsmal fra jeres lzrere eller censor.

Hvis | arbejder som en gruppe, er det vigtigt, at | serger for, at | alle sammen fortaller og
fremviser.

Held og lykke med prasentationen.
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